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Cos’e Accademia Carminia

L'Accademia Carminia & una associazione ludica nata a Biella
che vanta collaboratari e giocatori in gran parte d'ltalia.

Per molti anni abbiamo collaborato nei vari settori orga-
nizzativi del Gioco di Ruolo dal Vivo e nel 2007, spinti dalla
voglia di giocare e soprattutto di “far giocare” altre perso-
ne, ci siamo impegnati nel dare vita ad un nuovo progetto:
'Accademia Carminia.

E'nata cos! un'associazione ludica, dedicata al Gioco di si rivelavang e gli De
Ruolo dal Vivo, con ambientaizoni nuove ed originali e sem- guardavano télOVtﬂll e
pre un occhio di riguardo per il divertimento, la qualita del  garantivano loro il Potere.
gioco e le esigenze dei Soci. Poi, venne/l’

La prima novita proposta dallAccademia Carminia & stata
la Campagna GRV Maghi €& Pallottole: il Fantasy nel Mille-  guell’epoca g rzosq
settecento: pirati, magia, inquisizione, armi da fuoco. alcune, fu 5

Nel 2008, parallelamente a Maghi & Pallottole, abbiamo  I'secoli si sono
awviata altre due Campagne: Interface®, cyberpunk con
contaminazioni fantasy e Sword & Sorcery, GRV fantasy e I'Alchir
classico” aperto ai contribuiti dei giocatori. aﬁﬁ'evolito Ia

mari; alcuni Eletti hanpno

colpo di pistola potrebbe
distruggerli.
Contatti: http://www.carminia.org - info@carminia.org. /’




